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RESUMO: Este trabalho situa-se na area de educacdo e tem por objetivo relatar as
experiéncias vivenciadas durante a “Campanha Brinca Comigo! Em Casa!”, desenvolvida
pela Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire da Universidade do Estado da Bahia -UNEB /
Campus I. A Campanha Brinca Comigo corresponde a programacao anual de atividades da
referida brinquedoteca, compondo as comemoragdes do dia Internacional do Brincar (23 de
maio). Especialmente no ano de 2020, devido ao COVID - 19 e a necessidade do isolamento
social, a campanha precisou ser realizada de forma totalmente inovadora e virtual. Desse
modo, foi necessario usar como dispositivo formativo as midias sociais oficiais da
brinquedoteca (instagram e facebook). Utilizamos como recurso também um formulério
on-line para a inscricdo das atividades. Acreditamos que as nossas midias sdo como um
deposito de registros das atividades, onde qualquer pessoa pode consultd-las a qualquer
momento quando precisar, principalmente os pesquisadores. Observamos que fomos a
primeira brinquedoteca universitaria a trabalhar a distancia durante a pandemia e isso acabou
estimulando outras brinquedotecas universitarias parceiras a desenvolver atividades.
Consideramos que a campanha foi um sucesso, apesar da inexperiéncia de realizar um evento
tao grande de forma totalmente on-line. Sentimos que foi muito bem aceita por todos os que
acompanham os trabalhos realizados pela brinquedoteca.
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INTRODUCAO

Com a suspensdao do atendimento presencial na Universidade do Estado da Bahia -
UNEB, ocasionadas pela necessidade de distanciamento social imposto pela pandemia
COVID - 19, as atividades ofertadas pela Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire (DEDC I/
UNEB) até entdo desenvolvidas regularmente, tiveram que ser substituidas por outras, que
acontecessem remotamente e respeitassem as determinacdes da Organizagdo Mundial da
Saude (OMS). Essa orientagdo pegou a todos de surpresa que, de imediato, precisaram pausar

suas rotinas e se adaptar a um novo contexto.

La Plata, 20, 21 y 22 de septiembre de 2023
ISSN 3072-6689 - https://congresos.fahce.unlp.edu.ar/seminarioredestrado/xiii-seminario


mailto:taiis.viiana@gmail.com
mailto:capistranication@gmail.com
mailto:apsconceicao@uneb.br
mailto:jcajado@uneb.br

Xl Seminario Internacional de la RED ESTRADO
Dos décadas de estudios sobre el trabajo docente: existir, resistir y construir nuevos horizontes

Essa nova configuragdo social trouxe alguns elementos importantes a serem
considerados, como o fato da necessidade de toda a familia ficar juntas diariamente no mesmo
ambiente, onde adultos e criancas tiveram que lidar uns com os outros de forma a suprir suas
necessidades rotineiras. Criangas essas que precisam brincar para se desenvolver e ndo tinham
mais esses espacos, sejam elas as brinquedotecas, os parques ou as escolas. Em contrapartida
havia adultos que muitas das vezes ja ndo sabiam como interagir com os pequenos a fim de
suprir essa necessidade natural, o brincar, ou at¢é mesmo os profissionais de educacao que
passaram a se reinventar e relacionar-se pelas telas digitais.

E nesse contexto que apresentamos neste trabalho um relato de experiéncia vivenciado
pelos monitores da Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire, quando foi desenvolvida a
Campanha Brinca Comigo! Em Casa!, como estratégia para enfrentamento das dificuldades
impostas pela pandemia através das tecnologias digitais. A proposta visou auxiliar pais e
responsaveis pelas criancas, estudantes, profissionais e todos os interessados nas tematicas
que envolvem o brincar, a ludicidade, a brincadeira e demais temas relacionados.

Historicamente, as brinquedotecas tém sido caracterizadas como um espaco que
inicialmente oferecia o empréstimo de brinquedos e jogos e posteriormente tornou-se um
local de incentivo a brincadeira e promog¢ao da cultura ladica. Com o tempo, ela deixa de
fornecer um atendimento exclusivo as criangas, passando a atingir novas modalidades:
escolas, bairros, shopping, hospitais, universidades, condominios, entre outros. Para Negrine
(2013, p.87) “é possivel que uma brinquedoteca tenha diferentes finalidades no ambito
ludico”. A modalidade universitaria, em especial no que tange as publicas, traz especificagdes
nao encontradas em qualquer outra: a formagao de professores.

Esses educadores aprendem técnicas e adquirem competéncias que lhes dao suporte
para atuar em diversos contextos, sem deixar de pontuar a sensibilidade subjetiva que ¢ tao
importante quando se refere as infancias. A permanéncia de uma brinquedoteca ativa na
universidade ¢ um dos critérios de avaliacdo de qualidade das institui¢des realizada pelo
Ministério da Educagdo apds a publicacao da nota técnica DAES/INEP N° 008/2015, para os
cursos de licenciatura em Pedagogia.

A brinquedoteca universitdria publica costuma manter uma forte relacdo com a
comunidade interna e externa, por ser essencialmente um espago que possibilita atividades de
pesquisa, ensino e extensdo, onde os que estdo ao seu redor podem se beneficiar delas.
Criancas e adultos dominam os espacos da brinquedoteca universitaria, seja para brincar,

pesquisar ou explorar o ambiente. Para Cunha (2007, p. 13) “a brinquedoteca ¢ um espago
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onde as criangas (e os adultos) brincam livremente, com todo o estimulo a manifestacao de
suas potencialidades e necessidades ludicas”. Uma brinquedoteca presente na universidade
tem ainda o objetivo de promover reflexdes, discussdoes € o fomento ao brincar, a cultura
ludica, a brincadeira e as particularidades pertinentes as infancias.

A Universidade do Estado da Bahia - UNEB, apresenta atualmente 20 brinquedotecas
distribuidas pelo Estado da Bahia que caracterizam-se por ser espacgos/projetos formativos
multirreferenciais que visam pensar a cultura ludica, as manifestacoes da ludicidade, a
infancia e o brincar, atrelado a triade Ensino, Pesquisa e Extensdo, voltado a producao,
difusdo e socializa¢ao do conhecimento.

Este relato traz as experiéncias de trés monitores graduandos do curso de Pedagogia e
que aconteceram na Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire, localizada na Universidade do
Estado da Bahia (UNEB), no campus I, no municipio de Salvador-Ba. Esta, apresenta alguns
projetos fixos em sua programacdo anual. A Campanha Brinca Comigo! ¢ um projeto
realizado pela brinquedoteca desde o ano de 2013 onde, através de agdes diversas, ¢
comemorado o Dia Internacional do Brincar (28/05) e destaca sua importancia na vida das

criangas, jovens, adultos e idosos.

METODOLOGIA

O presente relato ¢ resultado das experiéncias vivenciadas durante a realizacdo da
Campanha Brinca Comigo! Em Casa!, projeto realizado pela Brinquedoteca Universitaria
Paulo Freire - UNEB. Este, visa fomentar o Dia Internacional do Brincar (28/05) envolvendo
criancas, adultos e idosos, tanto da universidade quanto das escolas e comunidades ao redor
dela.

Por se tratar de um evento anual que consta na grade de programacdo da
brinquedoteca, a Campanha Brinca Comigo! era organizada com antecedéncia para acontecer
no foyer do Departamento de Educacdo da UNEB campus I (sede desta brinquedoteca) com
duragdo por volta de trés a cinco dias no més de maio. Uma atividade de carater totalmente
presencial, contudo, em 2020 a sociedade foi surpreendida com a necessidade da reclusdao
social devido a pandemia do COVID-19 e, nesse contexto pandémico, embora a programagao
do evento ja estivesse finalizada, o projeto precisou ser modificado, as pressas, para que assim
conseguisse se adequar a nova configuracdo mundial e pudesse funcionar de forma remota e

com total seguranga.
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Logo, foi necessario pensar em estratégias viaveis para atingir tais objetivos onde,
selecionou-se como proposta um conjunto de atividades a serem postadas via as midias
sociais oficiais da brinquedoteca (facebook e instagram). Ficaram responsaveis por esta
atividade trés monitores graduandos do curso de pedagogia e uma coordenadora da
brinquedoteca.

Este trabalho apresenta uma abordagem qualitativa e quanto a isso Minayo (2001,
p.21) diz que esse tipo de pesquisa “trabalha com o universo dos significados, dos motivos,
das aspiragdes, das crengas, dos valores e das atitudes”. Apresenta ainda uma abordagem
descritiva que segundo GIL (2002, p.42) “as pesquisas descritivas tém como objetivo
primordial a descri¢do das caracteristicas de determinada populagdo ou fenomeno ou, entdo, o
estabelecimento de relagdes entre variaveis”. O projeto transcorreu durante os periodos de

abril a julho de 2020, auge da primeira onda da pandemia

A CAMPANHA BRINCA COMIGO! EM CASA!

Visando uma nova estrutura¢do do projeto devido ao contexto inovador, foi preciso
reinventar a programacgao, o que resultou em duas propostas. A primeira consistia em coletar
propostas de atividades via google forms para apresentagdes de /ive (ou reprodugdo de
gravacdes), IGTV ou Facebook Watcha. Neste caso, qualquer pessoa poderia propor
atividades que, apos coletadas, seriam agendadas, programadas, divulgadas e por fim
realizadas.

A segunda proposta surgiu através das discussoes das reunides e pretendia elaborar um
calendario de publicagdes com tutorial de elaboracdo de brinquedos e brincadeiras, indicagdes
de leituras de textos e livros bem como de videos e documentarios a partir dos
autores/pesquisadores dos temas relacionados as infancias, a cultura ludica, ao brincar, a
formagao de professores e demais implicagdes relacionadas.

Para este calendario de publicacdes foi necessario algumas reunides que geraram
discussoes e reflexdes sobre os contetidos e quem gostariamos de atingir com eles. Todo este
material elaborado foi resultado da pesquisa realizada por parte dos monitores que estavam
organizando a Campanha Brinca Comigo. Realizar essa atividade gerou a sensagdo de
pertencimento a um propoésito, para além de ajudar o enfrentamento pessoal da calamidade

que o mundo estava passando com a pandemia.
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Figura 1 - Card de divulgac¢do da Campanha Brinca Comigo! Em Casa! Que teve como proposta de
atividade uma contacdo de historias africanas, contada pela profa. Niclécia Gama.
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Fonte: Instagram Brinquedoteca Paulo Freire, 2023.

A figura acima representa o card de divulgagdo de uma proposta que foi preenchida
via google forms por uma professora da rede municipal de ensino. Esta professora ¢ uma
parceira da brinquedoteca que ultrapassou os muros da universidade ¢ também realizou
atividades a distancia no espaco virtual da brinquedoteca.

A medida que as atividades eram realizadas, os pais, responsdveis pelas criancas
entravam em contato solicitando mais atividades ou elogiando a equipe. O compartilhamento
de registros das criangas realizando as atividades propostas pela brinquedoteca e seus
parceiros também eram constantes, o que mostrava a aprovagdo do que estava sendo
produzido.

Para nds, lidar com as novas possibilidades foi um tanto desafiador, onde era preciso
se organizar, planejar, pesquisar para, por fim, conseguir realizar. Entender como funcionam
essas midias sociais também foi um elemento que era preciso aprender. Descobrir quem era o
publico presente, de onde estavam assistindo e o que mais gostavam guiava o planejamento.
Até o presente momento, nds éramos a Unica brinquedoteca universitaria presente no estado

da Bahia a realizar uma proposta assim. Talvez pelo fato de ja estarmos planejando realizar a
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campanha quando fomos surpreendidos dias antes de iniciar. O que ndo deixou de ser um
tanto assustador.

Outro ponto importante a se ressaltar ¢ o fato que foi preciso pensar em estratégias que
fortalecesse a campanha da OMS para ficar em casa e, usando as midias sociais oficiais da
brinquedoteca, o primeiro passo foi alterar o nome do projeto de “Campanha Brinca Comigo”
para “Campanha Brinca Comigo! Em Casa!”. Outra ideia genial foi na elaboragdo dos cards
de divulgacgdo, onde os bonecos de animagao estavam dentro de casa. Assim, dispositivos que
serviam para divulgagdo de atividades e depdsito de registros tomou forma e se tornou a

extensdo da propria brinquedoteca, que, até este momento, ndo havia avancado de fato para as

telas dos computadores e celulares.

Figura 2 - Primeiro Card de divulgacdo da Campanha Brinca Comigo! Em Casa!, com a observagao
dos bonecos dentro da casa e do refor¢o as recomendagbes da OMS em ficar recluso
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Fonte: Instagram Brinquedoteca Paulo Freire, 2023.

Além disso foi construido um conjunto de publicagdes extra, que consistia em
contetidos voltados a compreensdo da importancia do brincar através da fala de diversos
pesquisadores e tedricos, de diversas areas, com o objetivo de comemorar o dia

internacional do brincar 28/05.
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Figura 3 - Card 01 do tutorial de como fazer um fantoche
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Fonte: Instagram Brinquedoteca Paulo Freire, 2023.

Apesar de desafiador, foi interessante perceber que de alguma forma a brinquedoteca
acolheu as criangas e os adultos no momento pandémico em que todos estavam vulneraveis. E
importante destacar que enquanto um espago de formacao de professores, a brinquedoteca foi
fundamental para os trés estudantes do curso de pedagogia que atuaram como monitores,
afinal foi preciso muita criatividade ludica, organizacao, planejamento, além do olhar sensivel

e subjetivo para tudo o que estava acontecendo naquele momento.

CONSIDERACOES FINAIS

A atividade destacou-se por oferecer um servigo inovador num cenario adverso,
tendo em vista que constatou-se que, em relacdo as brinquedotecas universitarias publicas do
Estado da Bahia, a Brinquedoteca Universitaria Paulo Freire foi pioneira em ofertar este
servico. Observou-se que o projeto contribuiu para a superagao da primeira fase de
isolamento social, abrindo mais um espaco de discussao sobre a importancia do brincar, bem
como proporcionando esse brincar aos interessados que estavam reclusos em casa.,

principalmente no que tange as criangas que nao podiam mais estar presentes nos espacos
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escolares.

As vivéncias na Campanha Brinca Comigo! Em Casa! proporcionou um olhar mais
sensivel no que tange as necessidades das pessoas em brincar, mesmo que em contextos
adversos. Incentivou a criatividade ludica dos monitores, retirando-os da zona de conforto e
possibilitando-os explorar diversas experiéncias.

Nota-se também que este novo modo de agir ampliou o espago formativo para os
monitores graduandos, que puderam aplicar seus conhecimentos de outra maneira e
colaborando significativamente para a interagdo entre as brinquedotecas da UNEB através da
troca de experiéncia e obtiveram um modelo a ser seguido. Por tudo isso destaca-se a

importancia desse projeto.
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